Bedienung EKS Hallenuhr - 1. Seite:

Es werden ausschlieBlich folgende Tasten genutzt. Die Tastatur zur Gast-Namen Eingabe anschlieBen.

Griine Taste: Hallenuhr AN/AUS

An - Griine Taste
Start-Anzeige immer gleich der Anzeige zu der ausgeschaltet wurde (keine Loschung!)
Vor Spielbeginn werden 00:10 Min. angezeigt (l0schen durch driicken Taste 28);
(falls gestartet durch Taste 18, werden 10 Sekunden runtergezahlt => Hallenuhr trétet)
Spielstand inkl. Spielzeit wird angezeigt
Spielstart mit Taste 18
® Tor durch Heimmannschaft Taste 10 dricken
® Tor durch Gastmannschaft Taste 26 drucken
® Tor-Korrektur/-Canceln: Taste 16 driicken und gemeinsam mit Taste 10 bzw. 26 drucken
Trote manuell mit Taste 19
® Legung Grune Karte zu TeamTimeOut (TTO):
Trote mit Taste 19+Taste 18 Spielzeit stoppen, dricken kurz nacheinander
(Reihenfolge egal)
nach 50 Sek. Taste 19 troten  nach 10 Sek. (gesamt 1 Min. TTO) Taste 19 troten
Nach 1. Halbzeit trotet Hallenuhr automatisch
Beginn Zeit fur Pause lauft (0 bis o Min.), Soll 10 Min.
Pausenzeit-Anzeige mit Taste 28 wegdriicken
Spielstart mit Taste 18
Nach 2. Halbzeit trotet Hallenuhr automatisch
Aus - Griine Taste
Anzeige der Uhrzeit (digital)

Spiel vorher gleiche Zeit wie aktuelles Spiel (Zeit alt) mit angeschlossener Tastatur
Taste 16+15: nacheinander (16 dann 15) dricken + gemeinsam gedruckt halten
Heim-TSGO mit Taste 23 (grines V) bestatigen (Name: Korr. Taste 13)

Gast-Name mit Tastatur andern/eingeben und mit Taste 23 (grunes V) bestatigen
Taste 28: drucken

Spiel vorher NICHT gleiche Zeit wie aktuelles Spiel (Zeit neu) mit angeschlossener
Tastatur

Taste 15+16+27: nacheinander drucken + gemeinsam gedruckt halten

Taste 0 (nicht blinkend zur Auswahl) drlicken

Taste1 drucken (zu den programmierten Spielzeiten)

Taste 0 oder Taste 9 zur Suche der richtigen Spielzeit (Quali, Mini, E-A-Jugend, Aktive,
etc.)

Taste 23 (grunes V) zur Bestatigung richtige Spielzeit (Einzige Kontrollanzeige ca. 10
Sek. Lang)

Taste 0 Nein, zu Frage ,,Android* dricken

Heim-TSGO mit Taste 23 (grines V) bestatigen (Name: Korr. Taste 13)

Gast-Name mit Tastatur andern/eingeben und mit Taste 23 (grunes V) bestatigen
Taste 28: drlcken (fur direkten Spielstart)




Bedienung EKS Hallenuhr - 2. Seite:

Es werden ausschlieBlich folgende Tasten genutzt. Die Tastatur zur Gast-Namen Eingabe anschlieBen.

Taste 0 ZurAuswahlvor und Suche wahrend Einstellung der richtigen
Spielzeit

Taste 1 Festlegung Programm wahrend Einstellung der richtigen Spielzeit
Taste 9 Suche wahrend Einstellung der richtigen Spielzeit

Taste 10 Tor durch Heimmannschaft

Taste 13 Korrektur/Loschen des Vereinsnamens

Taste 15 nacheinander drucken + gemeinsam gedruckt halten
(Z.alt:+Taste 16, Z.neu:+Taste 16+Taste 27)

Taste 16 nacheinander drucken + gemeinsam gedruckt halten
(Z.alt:+Taste 15, Z.neu:+Taste 15+Taste 27)
und Tor-Korrektur/Canceln

Taste 18 Spielstart/-zeit starten

Taste 19 Trote manuell

Taste 23 (grunes V) Bestatigung richtige Spielzeit wahrend Einstellung
Taste 26 Tor durch Gastmannschaft

Taste 27 nacheinander driucken + gemeinsam gedruckt halten
(Z.neu:+Taste 15+Taste 16)

Taste 28 Loschung verz. Spielstart (10 sek.) bzw. Pausenzeit
Grune Taste Hallenuhr An/Aus

Tastatur Uber Kabel anzuschlieBen, Eingabe/L6schung der Heim/Gast-Namen



