
Bedienung EKS Hallenuhr – 1. Seite:       

 

Es werden ausschließlich folgende Tasten genutzt. Die Tastatur zur Gast-Namen Eingabe anschließen. 

Grüne Taste:  Hallenuhr AN/AUS 
An – Grüne Taste 
Start-Anzeige immer gleich der Anzeige zu der ausgeschaltet wurde (keine Löschung!) 
Vor Spielbeginn werden 00:10 Min. angezeigt (löschen durch drücken Taste 28);  
(falls gestartet durch Taste 18, werden 10 Sekunden runtergezählt => Hallenuhr trötet)  
Spielstand inkl. Spielzeit wird angezeigt 
Spielstart mit Taste 18 
⮾ Tor durch Heimmannschaft  Taste 10  drücken 
⮾ Tor durch Gastmannschaft  Taste 26  drücken 
⮾ Tor-Korrektur/-Canceln: Taste 16 drücken und gemeinsam mit Taste 10 bzw. 26 drücken 
Tröte manuell mit Taste 19 
⮾ Legung Grüne Karte zu TeamTimeOut (TTO):  
 Tröte mit Taste 19+Taste 18 Spielzeit stoppen, drücken kurz nacheinander  
(Reihenfolge egal) 
 nach 50 Sek. Taste 19 tröten  nach 10 Sek. (gesamt 1 Min. TTO) Taste 19 tröten 
Nach 1. Halbzeit trötet Hallenuhr automatisch 
Beginn Zeit für Pause läuft (0 bis ∞ Min.), Soll 10 Min. 
Pausenzeit-Anzeige mit Taste 28 wegdrücken 
Spielstart mit Taste 18 
Nach 2. Halbzeit trötet Hallenuhr automatisch 
Aus - Grüne Taste 
Anzeige der Uhrzeit (digital) 
 

- Spiel vorher gleiche Zeit wie aktuelles Spiel (Zeit alt) mit angeschlossener Tastatur 
Taste 16+15: nacheinander (16 dann 15) drücken + gemeinsam gedrückt halten 
Heim-TSGO mit Taste 23 (grünes V) bestätigen (Name: Korr. Taste 13) 
Gast-Name mit Tastatur ändern/eingeben und mit Taste 23 (grünes V) bestätigen 
Taste 28:  drücken 
 

- Spiel vorher NICHT gleiche Zeit wie aktuelles Spiel (Zeit neu) mit angeschlossener 
Tastatur 
Taste 15+16+27: nacheinander drücken + gemeinsam gedrückt halten 
Taste 0  (nicht blinkend zur Auswahl) drücken 
Taste 1  drücken (zu den programmierten Spielzeiten) 
Taste 0 oder Taste 9 zur Suche der richtigen Spielzeit (Quali, Mini, E-A-Jugend, Aktive, 
etc.) 
Taste 23  (grünes V) zur Bestätigung richtige Spielzeit (Einzige Kontrollanzeige ca. 10 
Sek. Lang) 
Taste 0 Nein, zu Frage „Android“ drücken 
Heim-TSGO mit Taste 23 (grünes V) bestätigen (Name: Korr. Taste 13) 
Gast-Name mit Tastatur ändern/eingeben und mit Taste 23 (grünes V) bestätigen 
Taste 28:  drücken (für direkten Spielstart)  

 



Bedienung EKS Hallenuhr – 2. Seite: 

 

Es werden ausschließlich folgende Tasten genutzt. Die Tastatur zur Gast-Namen Eingabe anschließen. 

Taste   0 Zur Auswahl vor und Suche während Einstellung der richtigen 
Spielzeit  

Taste   1 Festlegung Programm während Einstellung der richtigen Spielzeit 

Taste   9 Suche während Einstellung der richtigen Spielzeit 

Taste 10 Tor durch Heimmannschaft 

Taste 13 Korrektur/Löschen des Vereinsnamens 

Taste 15 nacheinander drücken + gemeinsam gedrückt halten  
(Z.alt:+Taste 16, Z.neu:+Taste 16+Taste 27) 

Taste 16 nacheinander drücken + gemeinsam gedrückt halten  
(Z.alt:+Taste 15, Z.neu:+Taste 15+Taste 27)  
und Tor-Korrektur/Canceln 

Taste 18 Spielstart/-zeit starten 

Taste 19 Tröte manuell 

Taste 23 (grünes V) Bestätigung richtige Spielzeit während Einstellung 

Taste 26 Tor durch Gastmannschaft 

Taste 27 nacheinander drücken + gemeinsam gedrückt halten  
(Z.neu:+Taste 15+Taste 16) 

Taste 28 Löschung verz. Spielstart (10 sek.) bzw. Pausenzeit 

Grüne Taste Hallenuhr An/Aus 

Tastatur  über Kabel anzuschließen, Eingabe/Löschung der Heim/Gast-Namen 

 


